Planung von IoT Lésungen anhand der
“ \ Hackathon Handwerk | s-Ebenen-Architektur

Umsetzungsleitfaden

Business-Ebene

B Produkt fiir Kunden oder interne Verbesserung?

B Unternehmensumfeld?
Wettbewerber, Okosysteme
Kooperationen moglich, sinnvoll?
B Werkzeuge
,Force-Field-Analyse“, ,Wert & Nutzen“-Matrix von
loT

Visualisierung bestehender Prozesse (BPMN)

Anwendungs-Ebene

Welche Technologien sollen genutzt werden?
Was ist vorhanden?

Interne oder externe Anwendung?

Welche Informationen bendtigt die Anwendung?

Integration in bestehende Systeme?
Werkzeuge

Rich Picture, Prozessmodellierung (BPMN),
Wire-Frames, Story-Board

Middleware-Ebene

Welche Standards gibt es im Unternehmensfeld /
Branche? .

Gibt es Hersteller-Okosysteme?

Ist es sinnvoll, auf bestimmte Standards zu setzen?
Wie sehen die Datenformate der Standards aus?

Gibt es bestehende Integrationen?
Werkzeuge

Technologie und Okosystem Mapping

Netzwerk-Ebene

B Welches Datenvolumen muss iibertragen werden?

B Welche Eigenschaften hat der Einsatzort?
Drinnen / drauBen; groRBe Distanzen/Flache; QoS
der Dateniibertragung; Auflagen (Brandschutz,
Oko-Zertifizierung); vorhandene Infrastruktur?

B Werkzeuge

Rich Picture der einzelnen Anwendungsorte
Environment Mapping

Sensor-Ebene

B Welche Eigenschaften hat der Einsatzort?
Drinnen / drauBen; Energiequellen; Zugdnglichkeit

fiir Wartung; mobile oder stationdre Anwendung?

B Wie kdnnen Daten gesammelt/gemessen werden?
Welches physikalisches Phanomen? Genauigkeit?
B Anzahl, BaugroRBe, Kosten, Komplexitdt der Sensoren
B Werkzeuge
Technologie Mapping, Rich Picture
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